TUTORIAL DE PHOTOSHOP

NIEVE SOBRE TEXTO

Creando un nuevo documento de 320 x 180 px., con un color de fondo: AA732A. (lo hace después).
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Cambiar el color para fondo: AA732A.
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Escribe el texto. Fuente: Comic Sans MS Negrita, tamafio: 120, AA: Redondeado, Color: C2C2C2.
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Haz doble clic sobre la capa de texto para abrir los estilos de capa (o0 selecciona la capa, pulsa la barra de
menu ->Capa->Estilo de capa->Opcion de fusion). Usa “Bisel y Relieve” y “Trazo” como se muestra en
las imagenes abajo:
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Ahora debes tener algo asi: (te lo explicaré mas tarde sobre la sombra en otro documento)
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Crear una nueva capa, y haz doble clic sobre esta para abrir los estilos de capa. Agrega “Resplandor

Interior” y “Bisel y Relieve” como se muestra en las imagenes abajo:
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Crear una nueva capa y

después doble clic para abrir

los estilos de capa.
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Finalmente toma “la Herramienta de Pincel” y usa uno con dureza de 100% de entre 6 y 10 px para
dibujar la nieve. Recuérdate de que tienes el color BLANCO como color de frente.

j » | Pincel: 1'3 - _.ﬁy * | Pincel: 1.|:||T| Modo: |MHormal IV
L] Ciidrnetro masstro :1|:| p 0
: - vtk e
| - al

Cureza: [ 100%:
]
R Y
_\_‘—\—\_\_\_\_'_'_'_,-
1
N
E]
)
D
N |




Dibuja encima del texto acorde a lo que necesitas. Y listo !l
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